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Tytut: Wybranie projektu Spotki do dofinansowania w ramach konkursu GameINN

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresc:

Zarzad spotki Pyramid Games S.A. z siedzibg w Lublinie _dalej jako: Spoétka_ informuje, ze w dniu 8
lipca 2020 roku powziagt informacje o pozytywnym rozpatrzeniu oraz wybraniu do dofinasowania
projektu Spoétki pn.: "Opracowanie innowacyjnego systemu OpenCoOp do tworzenia i dodawania
trybu kooperacyjnego online do symulatorowych gier singleplayer" _dalej jako: Projekt_.

W ramach projektu opracowany zostanie ztozony system pozwalajacy na portowanie gier
symulacyjnych single-player do trybu kooperacji online. Petna realizacja projektu pozwoli docelowo
na wdrozenie trybu kooperacji online do gier spétki _m.in. Occupy Mars_, a takze na Swiadczenie
ustug portowania gier symulacyjnych do trybu multiplayer dla innych firm z branzy gamedev.

taczna wartos¢ Projektu wynosi 868 313,00 zt _stownie: osiemset szesédziesigt osiem tysiecy trzysta
trzynascie ztotych_, natomiast kwota rekomendowanego dofinansowania to 615 609,75 zt _stownie:
sze$Cset pietnascie tysiecy szeséset dziewiel ztotych 75/100_. Dofinansowanie zostanie przyznane
w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwoj Konkurs 4/1.2/2019 - GameINN-1V
finansowanego w ramach Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" w ramach I Osi priorytetowej
"Wsparcie prowadzenia prac B+R przez przedsiebiorstwa" Programu Operacyjnego Inteligentny
Rozwdj 2014 - 2020, prowadzonego przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

Emitent publikuje niniejsza informacje, z uwagi na potencjalny wptyw przedmiotowego
dofinansowania na rozwdj i wyniki finansowe Spétki w przysztosci.
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