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Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Pyramid Games S.A. przedstawiam Panstwu podsumowanie naszych dziatan zrealizowanych w 2022
roku. Na tegoroczny wynik finansowy najwiekszy wptyw miata realizacja premiery gry Dinosaur Fossil Hunter,
co przetozyto sie na zwiekszenie przychoddw ze sprzedazy i w konsekwencji na pozytywny wynik netto Spofki.

4 maja 2022 roku odbyta sie premiera naszego Symulatora Paleontologa — gry Dinosaur Fossil Hunter. W ciggu
pierwszego miesigca od premiery gry Dinosaur Fossil Hunter (tj. od 4 maja 2022 r.) gra sprzedata sie w liczbie
okoto 22 tys. kopii, tym samym zwrécity sie koszty poniesione na jej produkcje. Do daty publikacji niniejszego
raportu na samej platformie Steam sprzedato sie ponad 33 tys. kopii gry. Po premierze skupiliémy sie na
kontynuacji rozwoju gry poprzez aktualizacje, dodatkowy content oraz prace nad ptatnymi DLC do gry.

W czwartym kwartale 2022 do gry zostaly wydane 2 ptatne dodatki — Designer DLC oraz Raptor DLC, co
dodatkowo pozytywnie wptyneto na sprzedaz gry. Obecnie pracujemy nad portem gry na konsole Xbox. Bedzie
to pierwszy port Xboxowy wykonany w petni przez nasz wewnetrzny zespdt, co pozwoli na maksymalizacje

zysku z platform konsolowych, bez koniecznosci podziatu z firmg portujaca.

Budowanie naszego wewnetrznego doswiadczenia i know-how umozliwiajgcego w przysztosci portowanie
wtasnych gier na konsole w sposdb optymalny kosztowo jest bardzo istotne. W ramach prac nad portem gra
jest rowniez ulepszana i optymalizowana. W tym roku oprdcz premiery wersji konsolowej planujemy tez
aktualizacje udoskonalonej wersji PC z matym bezptatnym dodatkiem, aby ponownie pobudzi¢ jej sprzedaz.

W 2022 roku rozwineliSmy (wazny z punktu widzenia dywersyfikacji przychoddw) dziat outsourcingu realizujgcy
zlecenia dla innych podmiotéw. W jego ramach swiadczymy ustugi: tworzenia grafiki i animacji, assetéw do
gier, Motion Capture, a takze realizacji gier na zlecenie od A do Z.

W tym roku zakonczyliSmy tez prace nad grami realizowanymi na zlecenie spétki Gaming Factory: Castle
Flipper, Farming Life i ZooKeeper zostaty wydane juz nie tylko na PC, ale takze na platformy konsolowe. Porty
Xbox, PlayStation i Switch zostaty wykonane przez zewnetrzne firmy portujgce na bazie Zzrodet wersji PC.
Posiadamy udziat w przychodach z tych gier na kazdej z platform.

Kolejng produkcjg realizowang na zlecenie innych podmiotéw byt Crimerunner, dla ktérej zrealizowalismy
preprodukcje oraz trailer. W 2022 roku odbyta sie takze premiera gry Destroyer: The U-Boat Hunter Spétki Iron
Wolf Studio, do ktdrej znaczna czesc assetow graficznych, animacji i interfejsow powstata w naszej spotce.

Dziat outsourcingu zapewnia Spoéfce nie tylko dodatkowe zrédto przychodu, ale rowniez pomaga w optymalnym

zarzadzaniu zasobami ludzkimi, poprzez unikanie przestojow na poszczegdlnych stanowiskach.

W 2022 roku angazowali$my sie takze w wiele dziatan zwigzanych z budowg przysztej kadry twércow gier w
Lublinie, a takze z budowa wizerunku naszej firmy w swiadomosci mieszkaricow naszego miasta.
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Wséréd tych dziatan znalazta sie miedzy innymi szeroka wspétpraca z Urzedem Miasta Lublin w ramach
projektéw: Rada Przemystéw Kreatywnych, Projekt Przedsiebiorcze Dzieciaki, CheckIT czy Pyramid Game Day
zorganizowany w ramach obchodéw 10-lecia Lubelskiej Wyzyny IT.

Prowadzimy takze szeroka wspotprace z 5 lubelskimi uczelniami. Jeste$my Partnerem Technologicznym Wyzszej
Szkoty Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie. W ramach tego partnerstwa uczestniczymy w tworzeniu
programdw nauczania specjalnosci zwigzanych z tworzeniem gier komputerowych, prowadzimy wyktady,
bierzemy udziat w konferencjach, a takze proponujemy tematy prac dyplomowych. W ostatnim czasie zostato
takze otwarte Laboratorium Pyramid Games na terenie WSPA.

W ramach partnerstwa z Politechnika Lubelskg oraz uczelniami UMCS, WSEI i KUL prowadzimy programy
mentoringowe i stazowe dla studentéw, a takie wyktady specjalne zwigzane z tematyky tworzenia gier
komputerowych.

Przedstawiciele naszej spoétki brali réwniez czynny udziat w konsultacjach Centrum Rozwoju Przemystow
Kreatywnych dotyczacych dofinansowywania prototypow gier.

Zgodnie ze Strategig przedstawiong w Dokumencie Informacyjnym na etapie przygotowan do debiutu
gietdowego jeszcze w 2020 roku, Spdtka postawita sobie za cel zdobycie istotnej pozycji w segmencie gier
wideo. Pierwszym krokiem do realizacji tego celu byto zdobycie pozycji znaczacego studia w branzy gier
komputerowych na terenie Lublina i wojewddztwa lubelskiego.

Szereg wydarzen i inicjatyw jakie odbyly sie w 2022 roku w Lublinie, m.in. wspétrealizacja projektéw we
wspotpracy z Urzedem Miasta Lublin takich jak: Kreatywne Vouchery, Przedsiebiorcze Dzieciaki, CheckIT, Game
Day, Pyramid Games Academy, 10-lecie Lubelskiej Wyzyny IT, otwarcie Laboratorium Pyramid Games w
Wyizszej Szkole Przedsiebiorczosci i Administracji czy tez dotgczenie do Rady Przemystdw Kreatywnych
Prezydenta Miasta Lublina pozwala oceniaé, ze cel ten zostat juz osiggniety. Nastepnie, za sprawg produkgji i
dystrybucji kolejnych gier, Spétka zamierza znalez¢ sie w gronie rozpoznawalnych $wiatowych producentéw
gier, ktory to cel strategiczny bedzie konsekwentnie realizowany.

W pierwszej potowie 2022 roku udostepnilismy zamknietej grupie graczy z réznych krajéw Swiata dostep do
okrojonej wersji beta Occupy Mars: The Game, przez ten caty czas zbieraliSmy feedback i usprawnialiémy gre,
bazujac na opiniach najbardziej istotnych recenzentéw - zwyktych graczy.

W trzecim kwartale prowadzilismy szereg dziatan promocyjnych w przygotowaniu do premiery trybu Early
Access gry Occupy Mars: The Game. W sierpniu zaprezentowaliSmy przedpremierowg wersje gry na festiwalu
Gamescom 2022 w Kolonii, co pozwolito zdoby¢ bezcenny feedback oraz kontakty do zagranicznych partneréw.

We wrzesniu, juz po raz czwarty, braliémy udziat w organizacji miedzynarodowego wydarzenia robotycznego
European Rover Challenge. W tegorocznej edycji bylismy nie tylko partnerem, ale takze sponsorem nagrdd dla
zwycieskich druzyn. Nastepnie, rowniez jako sponsor, wzieli§my udziat w Krakowskim Kongresie
Futurologicznym, gdzie mieliSmy mozliwos¢é zaprezentowania uniwersum gry Occupy Mars przed pisarzami i
pasjonatami Science Fiction. Dziatania te pozwolity na poszerzenie spotecznosci gry wsrdd grup docelowych.
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Wraz ze zblizaniem sie do premiery przechodzimy do bardziej intensywnych dziatan promocyjnych. W dniu 20
pazdziernika odbyta sie coroczna konferencja The Mars Society Convention, w ramach ktérej postepy w
pracach nad gra zostaty zaprezentowane szerokiej publicznosci. W trakcie prezentacji zaprezentowaliémy nowy
trailer gry oraz odpowiadaliSmy na pytania zgromadzonej publicznosci. Ponadto ogtosilismy zapowiedz
planowanego Kickstartera gry Occupy Mars.

W dniu 17 stycznia 2023 r. rozpoczeta sie kampania gry ,,Occupy Mars” w serwisie Kickstarter. Podstawowy cel
kampanii zostat okreslony na 30 tys. dolaréw kanadyjskich. Celem kampanii byta promocja gry przed premierg,
ustalenie wraz ze spotecznoscig fanow - roadmapy aktualizacji gry, a takze pozyskanie dodatkowych srodkow
pienieznych na marketing przedpremierowy projektu.

Podstawowy cel kampanii, okreslony na 30 tys. dolaréw kanadyjskich zostat osiggniety w ciggu pierwszych 17
godzin. Kampania trwata 31 dni i zakonczyta sie 17 lutego 2023 r. W czasie kampanii pozyskano facznie ponad
120 tys. dolaréw kanadyjskich, a wiec 402% zaktadanej kwoty.

Kampania Kickstarter byta bardzo potrzebnym wydarzeniem, ktére pozwolito dotrze¢ do szerokiej grupy
nowych odbiorcéw, a w rezultacie "odswiezy¢" wishliste w okresie bliskim premiery. Premiera gry planowana
jest na kwiecien 2023 roku.

W 2022 roku Spoétka w dalszym ciggu kontynuowata prace nad swoim innowacyjnym systemem OpenCoOp
realizowanym w ramach programu GamelNN, na ktérego realizacje otrzymata dofinansowanie od Narodowego
Centrum Badan i Rozwoju. Celem projektu byto opracowanie ztozonego systemu pozwalajacego na portowanie
gier symulacyjnych single-player do trybu kooperacji online.

Prace nad systemem zostaty zakoriczone zgodnie z harmonogramem i w kolejnych latach beda kontynuowane
w formie wdrazania wytworzonego systemu w grach. Zgodnie z planem pierwsze wdrozenie systemu
kooperacji online bedzie w projekcie Occupy Mars. Wiecej na temat projektu mozna przeczytaé¢ w rozdziale 3-
cim Sprawozdania Zarzadu z Dziatalnosci.

Spotka byta réwniez, juz po raz czwarty, oficjalnym partnerem wydarzenia European Rover Challenge. W trakcie
wieloletniej wspodfpracy, spétka organizowata m.in. e-sportowy turniej online w naprawianiu fazikéw
marsjanskich ,Rover Mechanic Challenge” w ramach wyprodukowanej przez spétke specjalnej turniejowej
wersji gry Rover Mechanic Simulator, a takze byta sponsorem nagréd dla zwyciezcéw turnieju.

Uptynety juz ponad 2 lata od debiutu Pyramid Games na rynku NewConnect. Pomimo Swiatowego kryzysu,
pandemii, inflacji i kryzysu wywotanego wojng na Ukrainie, przez caty ten czas spotka prowadzita stabilng
dziatalnos¢ realizujgc zaplanowane zadania, rozwijajgc sie w wielu obszarach, zatrudniajgc wiele oséb oraz
poprawiajgc wyniki rok do roku, prowadzac przy tym intensywne prace nad wieloma projektami jednoczesnie.

Rok 2022 zamykamy z zyskiem netto na poziomie 1 min zt.
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Oczywiscie nie sg to wszystkie dziatania podejmowane w ubiegtym roku. Zapraszamy do lektury raportu
rocznego, a takze do zapoznania sie blizej ze Spdtka i jej dziatalnoscig poprzez odwiedziny na naszej stronie
internetowej https://pyramid.games/relacje-inwestorskie/ .

Z powazaniem,
Jacek Wyszynski
Prezes Zarzqdu
Pyramid Games S.A.
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Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spotki Pyramid Games sp. z 0.0. w spétke Pyramid Games S.A., ktére

dokonane zostato na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikéw spétki Pyramid
Games sp. z 0.0. z dnia 17 kwietnia 2019 r. w sprawie przeksztatcenia spétki z ograniczong odpowiedzialnoscig
w spotke akcyjng (Repertorium A nr 1696/2019).

Rejestracja przeksztatcenia spétki Pyramid Games S.A. miata miejsce na mocy postanowienia nr sygn. LU.VI NS-
REJ.KRS/007976/19/087 wydanego w dniu 24 maja 2019 r. przez Sad Rejonowy Lublin-Wchéd w Lublinie
z siedzibg w Swidniku, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego. Emitent zostat wpisany do
rejestru przedsiebiorcéw KRS pod numerem KRS 0000787951.

Pyramid Games S.A. prowadzi dziatalnosé na rynku gier wideo, produkujac gry wtasne oraz na zlecenie innych
podmiotédw. Spdtka zostata zatozona w styczniu 2017 r. przez grupe mtodych pasjonatéw z Lublina, ktérej
poczatki siegajg 2010 r. i dotyczg wspodtpracy zwigzanej z dziatalnoscia studenckiego Kota Naukowego
Informatykdéw, gdzie tgczac hobby z nauka grupa tworzyta pierwsze gry komputerowe. Gtéwnym zatozycielem
i pomystodawcag Emitenta, a takie obecnym Prezesem Zarzadu jest Pan Jacek Wyszynski. W lutym 2017 r.
Spoétka pozyskata znaczacego inwestora PlayWay S.A., wiodacego producenta i wydawce gier komputerowych,
notowanego na rynku regulowanym Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Ponadto na zlecenie innych podmiotéw Pyramid Games S.A. Swiadczy ustugi: tworzenia grafiki i animacji,
tworzenia assetow do gier, a takze ustugi programistyczne.

Firma: Pyramid Games S.A.
Forma prawna: Spoétka Akcyjna
Siedziba: Lublin
Adres: Al. Krasnicka 35, 20-718 Lublin
Telefon: +48 81 307 00 10
Adres poczty elektronicznej: contact@pyramid.games
Adres strony internetowej: http://pyramid.games
NIP: 7123329787
REGON: 366481817
KRS: 0000787951

o raien Sad Rejonowy Lublin-Wchéd w Lublinie z siedzibg w Swidniku, VI
rejestrowy:
L i Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
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Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywéw pienigznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank
Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujaca zasadg przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzier odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994,

e nadzien 31.12.2022 r. sredni kurs wynosit 4,6899.

Rachunek zyskdw i strat i rachunek przeptywdw pienieznych wedtug kurséw $rednich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzie kazdego miesigca w danym
okresie:

= $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2021 r. wyniosta 4,5775,

= $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2022 r. wyniosta 4,6883.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kursdw érednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

WyszczegGlnienie bilansowy (31 grudnia)

2021 4,5994 4,5775

2022 4,6899 4,6883

Zrédfo: NBP
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Wyszczegolnienie

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

31.12.2022 r. 31.12.2021r. 31.12.2022'r. 31.12.2021 .
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wtasny 4353 110,65 3263 105,83 928 188,37 709 463,37
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznos¢ krétkoterminowe 415 619,85 412 865,36 88 620,19 89 765,05
srodkd plenl'ezn'e.| inne aktywa 103 129,25 423 108,71 21 989,65 91 992,15
pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 606 701,23 243 979,10 129 363,36 53 045,85
Suma bilansowa 6 543 756,08 4714 856,95 1395 286,91 1025 102,61
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku zyskéw i strat Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2022rr.
do 31.12.2022r.

od 01.01.2021 .
do 31.12.2021r.

od 01.01.2022 .
do 31.12.2022 .

od 01.01.2021r.
do 31.12.2021r.

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 4307 925,72 3008 416,05 918 867,33 657 218,14
| ZzZrownane z nimi
Amortyzacja 34 616,41 36 283,08 7 383,57 7 926,40
Zysk/strata na sprzedazy 1040 530,79 -284 110,84 221 942,02 -62 066,81
Zysk/strata na dziatalnoci 1041 329,94 -351 582,34 222 112,48 -76 806,63
operacyjnej
Zysk/strata brutto 1061 109,82 -351 909,80 226 331,47 -76 878,16
Zysk/strata netto 1090 004,82 -384 704,80 232 494,68 -84 042,56
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku przeptywdw pienieznych Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegolnienie

od 01.01.2022 .
do 31.12.2022r.

od 01.01.2021 r.
do 31.12.2021r.

od 01.01.2022 .
do 31.12.2022 .

od 01.01.2021r.
do 31.12.2021r.

PLN PLN EUR EUR

Przeptywy pienigzne -519 979,46 -1623 498,46 -110 910,02 1354 669,24

z dziatalnosci operacyjnej
Przeplywy pienigzne 0,00 0,00 0,00 0,00

z dziatalnosci inwestycyjnej

Przeptywy pienigzne 200 000,00 0,00 42 659,39 0,00

z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem -319 979,46 -1623 498,46 -68 250,64 -354 669,24

Zrédto: Emitent
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OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym oswiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Emitenta lub standardami
uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny
sytuacje majatkowa i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie
z dziatalnosci Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych

zagrozen i ryzyk.

[Z4 7
Jacek Wyszynski
Prezes Zarzqdu

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Niniejszym os$wiadczam, iz wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajacej badanie rocznego
sprawozdania finansowego przeprowadzony zostat zgodnie z przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru
i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze iz firma audytorska oraz cztonkowie zespotu
wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania
z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami

wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Wwﬁ&%/\/v’ J,/l
[~Z4 Z
Jacek Wyszynski
Prezes Zarzqdu

Digitally signed by Jacek

s Konrad Wyszyriski
A Pyrqg&g Date: 2023.03.21

21:47:47 +01'00'
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W 2022 r. Spétka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spétek notowanych na
NewConnect”, zmienionym Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych

w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

W dniu 8 grudnia 2021 r. Spétka opublikowata oswiadczenie w przedmiocie przestrzegania zasad tadu

korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej, do dnia publikacji

niniejszego raportu zakres ten nie ulegt zadnej zmianie:

ZASADA

TAK/NIE/NIE

boryczy

KOMENTARZ

Spotka powinna prowadzic przejrzystq i efektywngq
polityke informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajqgcych szybkosc, bezpieczeristwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji. Spotka, korzystajqc
w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna
zapewnic odpowiedniqg komunikacje z inwestorami i
analitykami, wykorzystujgc w tym celu rowniez
nowoczesne metody komunikacji internetowej,
umozliwiac transmitowanie obrad walnego

TAK
Z wytgczeniem
transmisji obrad
walnego
zgromadzenia z
wykorzystaniem
sieci Internet,
rejestracji
przebiegu obrad i
upublicznienia go

Emitent stosuje niniejszg zasade z
wyfaczeniem transmisji obrad
walnego zgromadzenia z
wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowania przebiegu obrad i
upubliczniania go na stronie
internetowej. W ocenie Zarzadu
Emitenta koszty zwigzane z
techniczng obstugg transmisji
oraz rejestracji przebiegu obrad

zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, na stronie walnego zgromadzenia s3
rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie internetowe;j niewspotmierne do potencjalnych
internetowej. korzysci.
Spotka powinna zapewnic efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw TAK
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.
Spotka prowadzi korporacyjng strone
internetowq i zamieszcza na niej: podstawowe
3.1 . . i e s - TAK
informacje o spdfce i jej dziatalnosci (strona
startowa)
opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem
3.2 | rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje TAK
najwiecej przychodow,
opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z
3.3 S L TAK
okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
3.4 | zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spotki, TAK
powziete przez zarzqd, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powiqgzaniach cztonka rady
3.5 | nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym TAK
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu
spotki,
3.6 | dokumenty korporacyjne spotki, TAK
3.7 | zarys plandw strategicznych spofki, TAK
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TAK,
przy czym aktualnie
Spotka nie zamierza
sporzqdzac prognoz
finansowych. W
przypadku gdyby

opublikowane prognozy wynikdw finansowych Spodtka zdecydowata
38 na biezqcy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do sie sporzqdzic i
’ tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w opublikowad
przypadku gdy emitent takie publikuje), prognozy finansowe,
opinia publiczna
zostanie
poinformowana
przez Spotke zgodnie
Z obowigzujgcymi
przepisami.
strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
3.9 | gfdwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych TAK
sie w wolnym obrocie,
dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
3.10 | odpowiedzialna w spdfce za relacje inwestorskie TAK
oraz kontakty z mediami,
3.11 | (skreslony) -
3.12 | opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK
kalendarz zaplanowanych dat publikacji
313 finansowych raportéw okresowych, dat walnych TAK
’ zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i —
analitykami oraz konferencji prasowych,
informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych
3.14 , . . TAK
zdarzen skutkujqgcych nabyciem lub .
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
3.15 | (skreslony) -
pytania akcjonariuszy dotyczgce spraw objetych
316 porzgdkiem obrad, zadawane przed i w trakcie TAK
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami -
na zadawane pytania,
informacje na temat powodow odwotania
3.17 | walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub TAK
porzgdku obrad wraz z uzasadnieniem,
informacje o przerwie w obradach walnego
3.18 . . TAK
zgromadzenia i powodach zarzqdzenia przerwy, —
informacje na temat podmiotu, z ktérym spotka
podpisata umowe o swiadczenie ustug
319 Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem TAK
nazwy, adresu strony internetowej, numerow -
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
DoradCcy,
3.20 Informacje na temat podmiotu, ktéry petni TAK

funkcje animatora akcji emitenta,
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dokument informacyjny (prospekt emisyjny)
3.21 | spdtki, opublikowany w ciggu ostatnich 12
miesiecy,

3.22 | (skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowej powinny
byc zamieszczane w sposob umozliwiajgcy tatwy dostep
do tych informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na stronie
internetowej. W przypadku pojawienia sie nowych,
istotnych informacji lub wystgpienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zostac przeprowadzona
niezwfocznie.

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg,
wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezgce i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co najmniej w
tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja
zgodnie z przepisami obowiqzujgcymi emitenta.

Emitent prowadzi korporacyjnq
strone internetowq w jezyku polskim

Spotka powinna prowadzic polityke informacyjng ze
szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojq strong
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualng
dla danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg
na stronie www.GPWinfoStrefa.pl.

NIE

Spdtka prowadzi wiasng strone
internetowq z wydzielonq sekcjg
relacji inwestorskich. W opinii Spotki
takie rozwigzanie pozwala w
lepszym stopniu realizowa¢
komunikacje z inwestorami
indywidualnymi ze wzgledu na
wieksze mozliwosci indywidualizacji
zamieszczonych informacji. Nadto
zaznacza sie, iz oficjalne komunikaty
gietdowe przekazywane przez
Spotke sq transmitowane do
informacyjnych serwiséw
gietdowych za posrednictwem
oficjalnych agencji informacyjnych.

Emitent powinien utrzymywac biezqgce kontakty z
przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradcg.

W przypadku, gdy w spofce nastqpi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkdw,
emitent niezwtocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

Emitent powinien zapewnic¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentdw i informacji
niezbednych do wykonywania obowigzkéw
Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
informacje na temat fgcznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzqdu i
rady nadzorczej,

9.1
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informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

9.2

NIE

Ze wzgledu na koniecznos¢
zachowania tajemnicy handlowej i
poufnosci zawartej umowy, Emitent
nie bedzie stosowat powyzszej
praktyki w sposob ciggty.

10.

Cztonkowie zarzqdu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspdtpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowac
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami.

NIE

Z uwagi na fakt, iz koszty zwiqzane
ze spotkaniami sq niewspdtmierne
do potencjalnych korzysci takiego
dziatania, Spoétka nie zamierza w
najblizszym czasie wprowadzic¢
zasady organizowania publicznych
spotkar i nie bedzie stosowata
przedmiotowej Dobrej Praktyki.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji
z prawem poboru powinna precyzowac cene emisyjng
albo mechanizm jej ustalenia lub zobowiqgzac organ do
tego upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym
podjecie decyzji inwestycyjnej

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktdrych ustalane sq prawa
akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen
korporacyjnych.

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzqd emitenta od
akcjonariusza posiadajgcego co najmniej potfowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu
gtosow w spoftce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreslonym w art. 399 par.3 Ksh, zarzqd emitenta
niezwfocznie dokonuje czynnosci, do ktorych jest
zobowigzany w zwiqgzku z organizacjq i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta
ma zastosowanie rowniez w przypadku upowaznienia
przez sqd rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie
art. 400 par. 3 Ksh.

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajgcy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrotszy, a
w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegotowego uzasadnienia.
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15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktorych ewentualne ziszczenie nastqpi przed
dniem ustalenia prawa do dywidendy

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni
od zakoriczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmniej:

e informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen
w otoczeniu rynkowym emitenta, ktdre w ocenie
emitenta mogq mie¢ w przysztosci istotne skutki dla
kondycji finansowej oraz wynikdw finansowych
emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezqgcego w okresie
objetym raportem,

e informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli
taka realizacja, chocby w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia
majgce mie¢ miejsce w nadchodzqcym miesiqgcu,
ktore dotyczq emitenta i sq istotne z punktu
widzenia interesow inwestoréw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportéw okresowych, planowanych
walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan
z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

NIE

W opinii Zarzqdu Emitenta, w
okresach miesiecznych
wystarczajgce jest nalezyte
wypetnianie przez Spotke
obowigzkow informacyjnych. Spétka
publikuje raporty kwartalne
zawierajgce informacje pozwalajgce
ocenic biezgcq dziatalnos¢ Emitenta.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do
Regulaminu ASO emitent powinien niezwfocznie
opublikowad, w trybie wtasciwym dla przekazywania
raportow biezqcych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajgcq zaistniatg sytuacje.

17.

(skreslony)

1) Sprawozdanie Finansowe

Zatgcznik nr 1 — ,Sprawozdanie finansowe Pyramid Games S.A. za rok obrotowy od

01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.”

2) Sprawozdanie Zarzgdu z Dziatalnosci Spotki

Zatacznik nr 2 — ,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Pyramid Games S.A. za rok obrotowy

od 01.01.2022 r. do 31.12.2022r.”

3) Sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego

Zatacznik nr 3 — ,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania sprawozdania
finansowego Pyramid Games S.A. rok obrotowy od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.”
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