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Temat: Raport sprzedazowy gry Occupy Mars po pierwszym tygodniu
Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresé:

W nawigzaniu do raportu 8/2023 z dnia 15.05.2023 Zarzad Pyramid Games S.A. z siedzibg w Lublinie
dalej jako: Spdtka, Emitent publikuje raport sprzedazowy gry Occupy Mars: The Game _dalej: Gra,
projekt_ po 7 dniach od premiery trybu wczesnego dostepu w dystrybucji cyfrowej na platformach
Steam, EPIC i GOG.

Szacunkowa ilos¢ sprzedanych egzemplarzy na platformie Steam: 24 500 szt.

taczna szacunkowa ilos¢ sprzedanych egzemplarzy na platformach: Steam, EPIC i GOG: 26 000 szt.
Dodatkowa sprzedaz do platformy cyfrowej dystrybucji Voidu: pakiet 3 000 sztuk kluczy.
Szacunkowa ilo$¢é sprzedanych egzemplarzy DLC: 2 000 szt.

Na dzien dzisiejszy recenzje projektu w serwisie Steam sg w 75% pozytywne _wsrdd wszystkich graczy
oraz 73% pozytywne _z wytgczeniem osob, ktdre otrzymaty klucze w ramach kampanii Kickstarter_.
Wsrod oséb, ktére spedzity ponad godzine w grze 82% ocen jest pozytywnych.

Wishlista outstanding projektu w serwisie Steam wynosi 312 160 zapiséw. Spétka planuje diugotrwaty
rozwaj projektu wraz ze spotecznoscia graczy, z wiekszymi aktualizacjami wydawanymi co kwartat oraz
docelowym dodaniem trybu kooperacji online, a takze wersji konsolowych przy wyjsciu z trybu
wczesnego dostepu.

Sredni czas spedzany przez graczy w grze wzrdst do 13 godzin, a mediana czasu rozgrywki do 5 godzin.
Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze miec¢ ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentdéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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